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Uvod

Hrad Houska byl jiz od samého zalozeni roku 1290 obestien fadou povésti
a spekulaci o tom, co se v hradé skryva. Rikalo se, Ze byl postaven odli$né nez ostatni
hrady. Jiné hrady byly totiz stavény tak, aby jejich obyvatele chranily pfed vnéjsimi vlivy.
Hrad Houska byl ale postaven tak, jako by mél chranit zbytek svéta pied tim, co se v ném
ukryva. Svym zevnéjSkem ptipominal spiSe vézeni nez vojenskou pevnost ¢i §lechtické
sidlo.

Pravé pied sto lety se bratfi Jan a Jakub z Lipy vydali do hradu Houska tuto zahadu
vySettit. Vloupali se do néj a pokracovali do katakomb, vykopanych hluboko do skaly,
na které hrad Houska stal. Bratii se dostali az k samotnému konci katakomb, kde spatfili
néco temného. Prastarou kamennou branu, na které byly vyryty véty v cizim, temném
jazyce. Jan precetl nahlas vétu ,,Aperi portam in terram Aldur “ a v tu chvili zacala brana
praskat. Zacaly se z ni ozyvat odporné hrdelni skieky a chropténi. Oteviela se a bratii
zacali se zdéSenim utikat. Pfezil pouze jeden z nich. Jan. Jakuba jiz nikdo nikdy nespatfil.

Vyicenim onoho zaklinadla Jan otevfel branu do temného svéta. Katolici tvrdi, ze
se jednalo o branu do samotného pekla. Jedno je ovSem jisté, toho dne zacala do naseho
svéta proudit cizi energie. Netvori, ktefi byli do té¢ doby znami pouze z pohadek, se zacali
stavat skutec¢nosti. U menSich vesnic se zacaly zjevovat klekéanice a po setméni unasely
déti. Vlkodlaci vrazdili potulné kupce na lesnich cestach a upifi infiltrovani do spole¢nosti
se pod rouskou tmy krmili na nevinnych obyvatelich zemi ¢eskych. Po otevieni brany
zataly v Cechach rist podivné barevné houby, z kterych zapocala vyroba
alchymistického prasku, jenz nastartoval rozvoj tohoto oboru. Brana ziskala jméno
Temna brana a byla postrachem kazdého ¢loveéka v zemi. Kralem byla sestavena skupina
elitnich Zoldakd, dodnes znama pod nazvem Temna strdz, ktera se vydala do katakomb
hradu Houska a jiz se podatilo opét branu zapecetit. Brana byla oteviena dlouhé tii roky
a svét, ktery jsme znali, byl navzdy poskvrnén. Temné sily se dosud potuluji po ¢ernych
hvozdech naSi zemé&, mnoZi se a terorizuji obyvatele. Zhruba deset let po zapeceténi
Temné brany se v okoli hradu Houska, obzvlasté v Mladé Boleslavi, Mnichové Hradisti
a dalich méstech, zacaly rodit prazvlastni déti. Zacalo se jim tikat Poskvrnéni. Mély
nadpfirozené schopnosti, které byly dédicné. Byli to ¢arodéjové a druidi. Nebylo jich
mnoho, ale ¢as od ¢asu bylo mozné nékterého z nich potkat. Katolici berou Temnou branu
jako vstup do pekla, a cokoliv z ni vzeslo, povazuji za dilo d’ablovo. I proto vznikl

katolickou cirkvi financovany cech lovcii carodéjnic, ktery Poskvrnéné lovil, podroboval
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tortufe a nasledn¢ upaloval. Husité, nebo Kalisnici, jak se jim také tikalo, na Poskvrnéné
hledéli skrze prsty, ale povazovali je za prostiedek, diky kterému se dalo bojovat s tim,
co z Temné brany vzeslo. Nebyli si takeé jisti myslenkou, ze Poskvrnéni museli pachat zlo,
a hajili je tim, Ze oni si sviij osud nevybrali. Cernou magii oviem také tvrdé trestali, a to
upalenim.

Mezi tim v§im probihaly spory mezi katoliky a kali$niky. Upaleni Jana Husa
vyvolalo v Cechach zna¢nou nevoli, ktera roku 1419 vyvrcholila prazskou defenestraci.
Po smrti krale Vaclava IV. m¢l na trin nastoupit Zikmund Lucembursky, kterému
kalisnici davali za vinu upaleni mistra Jana Husa, a razantné jej odmitali pfijmout za kréle.
Néktera mésta a katoliCti pani ztstali na strané Zikmunda a vytvorili koalici, ktera méla
bojovat proti husitim. Papez Martin V. vyslal kiizovou vypravu do Cech, v jejimz &ele
stal Zikmund Lucembursky a ke které se dale pfipojila ¢eska protihusitska koalice. Husité
zacali zbrojit a byli ptipraveni podpotit kaliSnickou Prahu. Husité obsadili a plenili ¢eska

mésta, upalovali katolické knéze a nesouhlas s jejich virou tvrdé trestali.

Doporucené herni systémy

Zapovézené zemé: Tento setting je mozné hrat v libovolném hernim systému, ovSem
doporucuji jej hrat v systému Zapoveézené zemg. Je to systém, ktery se do sttedoveke low
fantasy / dark fantasy skvéle hodi. Systém apeluje na kriticka zranéni, silnou, ale riskantni
magii a preziti v divo¢iné. Pokud v knize narazite na jakékoliv statistiky, jsou vytvoiené
pro systém Zapovézené zemé. Na konci knihy naleznete pro tento systém doporuéené

Upravy a také nové talenty a povolani.

Vaesen: Vaesen je dal$i systém, ktery se pro tuto hru hodi. Pravidla funguji na Year Zero
enginu, coz je stejny systém jako u Zapovézenych zemi. Systém apeluje na hororovou
atmosféru a je ladén do Anglie ¢i Skandinavie v 19. stoleti. Pfesunuti systému do

15. stoleti v Cechach bude chtit pouze drobné kosmetické zmény.

Mausritter: Pokud je pro vas zadouci mit co nejjednodussi pravidla, doporucuji systém
Mausritter s drobnymi zmeénami. Systém okouzli svou jednoduchosti, ale zaroven
smrtelnosti, coz je zde Zadouci.

e Misto mysi hrajete za lidi.
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e ZlepSovani: Misto noSeni ,,d’obkti* do spolecenstva davaji dobrodruzi dary cirkvi
do odpustkové kasi¢ky v kostele nebo v Satanové cirkvi nejvyse postavenému
¢lenovi cirkve v dané lokalit¢ — zéalezi na tom, ¢emu je dobrodruh naklonén. Za
kazdy 1 médény gros ziskas 1 zkuSenost.

e Magie: Desticky nabité magii starych duchti byly nalezeny v hradé¢ Houska, nyni
jsou roztrousené po celé zemi kvuli zlodéjim a loveim pokladd. Desticky umi
aktivovat pouze druidi a Carod¢joveé.

e Zbroje: Kozena zbroj / lehka zbroj 10 grost = 1 polic¢ko t¢la zabrani 1 zranéni,
krouzkova zbroj / stiedni zbroj 40 grosu = 2 policka téla zabrani 2 zranénim,
platova zbroj / tézka zbroj 100 grosi = 2 policka téla zabrani 3 zranénim.

e Zbrang: Pist’aly patii stejné jako luky a kuSe do tézkych zbrani.

e Stress score: Jakmile postava prozije silny stres ¢i néco, co ji vydési, pfipise si
1 bod ke stresu. Jakmile postava hézi jakoukoli z&chranu na vlastnost, tak si
Kk hodu pfiéte Groven stresu (napiiklad 1k20 + 2). Stresu se postava zbavi Gplnym
odpocinkem ¢i odstranénim pficiny stresu. Maximalni hodnota stresu je 5.

e Za 6 hodin dobrodruzi ujdou 10 km a v boji ubéhnou 6 m za jedno kolo.

D&D 5e / J&D: V tomto settingu by méla byt smrt realnou hrozbou a neni zadouci mit
Z dobrodruhti superhrdiny. D&D 5e / J&D bych tedy doporucil pouze v piipadé, pokud
pouZzijete zmény, které poskytuji J&D, jako jsou naptiklad zeslabené odpocinky a dalsi

rady v kapitole ,,Drsné a temné zanry“. Magie je zde vrozena, nikoliv naucena.

Zanr

Tento setting mytického Ceska v obdobi 15. stoleti je stylizovan do Zanru low
fantasy s prvky dark fantasy. Po otevieni Temné brany se do nasi zem¢ kromé magie
dostaly take zlé sily, které se zde usadily a suzuji zdejsi kraje. Zacaly zde ozivat folklorni
bytosti, diive znamé jen z piibéhu, kterymi se straSily déti, a zanr hry by tomu mél
odpovidat.

Setting je mozné zafadit do Zanru low fantasy, jelikoZz magie tu je, ale jedna se
0 dar, ktery je extrémné vzacny. Je mozné zde odehrat kampan, aniz by hraci za celou
dobu vid¢li jediné kouzlo. Lektvary jsou v tomto svéte velice drahé a neni zadouci, aby

jich hraci méli dostatek.
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Historické zasazeni

Je tfeba pocitat s tim, Ze se jedna
o fantasy setting inspirovany historii a ze piesné
historické udélosti a data pro nasi véc nejsou to
hlavni. Setting je samoziejm¢ mozné aplikovat
i na jinou historickou &ast sttedovékych Cech
nebo jej zasadit do jiné éry v Cechach a domyslet
si, jak by mohla historie probihat vzhledem

k okolnostem v tomto settingu. Zajimava éra by

mohla byt v roce 1620 po bitvé na Bilé hoie, kdy :
probihala rekatolizace spolecnosti a protestanti byli stihéni - utlacovani. Dalsi éra by
mohla byt v 18. stoleti béhem ¢eského narodniho obrozeni, kdy uz jsou nestvury téméf
vyhubeny, jsou velmi vzacné a nékteti lidé na né nevéfi. Dalsi moznosti je nezahrnovat
do kampané historick¢ udalosti, ale vymyslet si vlastni pozadi kampané ¢i shotu.
Vypravée by se nemél bat vymyslet si sve vlastni postavy spravet a majitel mést, hrada

apod., pokud nebude védét, komu misto patfilo.

Herni rasa

Dobrodruzi si nemohou vybirat rasu, je
mozné hrat pouze za lidi. Vzhledem k tomuto
omezeni ale doporucuji dat hrac¢im na vybér
I Zzbonusu jinych ras nez téch lidskych. Pokud
hrajete v systému Zapovézené zemé, dejte
hrac¢im na vybér jeden z rodovych talenti téchto

rodi: trpaslik, cloveék, palelf, pul¢ik, skiet

(ovSem ne jeho noc¢ni vidéni). Déle jim dejte na
vybér kliCovou vlastnost.

Neni Zadouci, aby timto vybérem v jinych hernich systémech hra¢ska postava
ziskala nadpfirozené schopnosti, jako je napfiklad vidéni ve tmé, odolnost viici ohni

a podobné. Je tieba potad brat v potaz, Ze hra¢ bude hrat za obycejného cloveka.
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Priklady staroceskych jmen
Muzska:
Antonin, Adam, Blazej, Bores, Bezdéd, Berka, Botek, Bohuta, Bojan, Boromir, Boruta,
Bofislav, Bezmir, Budimir, Ctirad, Ctimir, Ctislav, Cen&k, Cekan, Cachota, Cernata,
Cestimir, Cestislav, Cernislav, David, Dobro§, Domahost, DrZislav, Drahoslav,
Dobroslav, Drahota, Duchoslav, FrantiSek, Evan, Heralt, Hroznata, Hnojen, Hojmir,
Hostislav, Hromislav, Hrozn¢j, Hvézdon, Chotébor, Chval, Jan, Jani§, Jaromir, Jaroslav,
Jindfich, Jitron, Jifi, Karel, Krason, Kiesomysl, Ladislav, Ludék, Lumir, Lukas,
Lubomir, Libomir, Marek, Mrzata, Mojmir, Mirek, Mrakota, Neptivéd, Nemysl,
Nestras, Olbram, Ondiej, Oldfich, Petr, Pfibyslav, Premysl, Puta, Radoslav, Rastislav,
Ruprecht, Slavek, Smil, Stanislav, Strachota, Sobéslav, Trhan, Velen, Votava, Vratislav,

Vicemil, Vlastimil, Zajec, Zavis, Zdenék, Zikmund

Zenska:

Barbora, Bozata, Bohumila, Bohdana, Berta, Bojana, Bozica, Cibota, Ctislava, Caslava,
Cestislava, Cernislava, Domaslava, Drzislava, Drahoslava, Drahomira, Dobroslava,
Duchoslava, Eva, Frantiska, Holata, Hostislava, Jana, Jena, Jaroslava, Katefina, Kiita,
Kvéta, Koruta, Konhuta, Kvétava, Kvétoslava, Lena, Lenka, Luna, Markéta, Mirka,
Nosata, Nesucha, Olena, Ondfejka, Radéna, Rokosa, Slavka, Slavena, Svétlana, Trhana,

Vratislava, Vlastimila, Vrbata, Zdena, Zora, Zrnata

Ména

Mince se déli na méd’aky, stiibriaky a zlat'’aky. Jejich sprdvny nédzev jsou haléfte,

grose a florény, tedy médéné haléte, sttibrné grose a zlaté florény.

1 stfibrndk (stf) = 10 méd’akd (md)
1 zlatdk (zl) = 10 stiibridka

Priklady cen

e pivo 1 md halét
e lahev vina nebo péalenky dle kvality 3 md — 3 sti grose

e 1 porce trvanlivého cestovniho jidla na den 5 md haléia
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e ubytovani v hostinci na osobu dle kvality 2 md — 1 sti gro$

e 1 porce jidla v hostinci dle kvality 3 md — 1 sti gros

e sluzby ranhojice 5 st grostu

e sluzba zoldaka na den — dle kvality Zoldaka 1-5 st grose + zoldakovy vydaje
(ubytovani a jidlo)

e posel 1 stf gros za 10 km

e postiibfeni 1 zbrané€ 20 sti grosi

e | lektvar v Mandragoie 7-50 st grost

e pistala 60 stt grosi

e o0dmeéna za zabiti skupiny 4 obycejnych lapkd 30-50 sti grosi

e 0dmeéna za zabiti zlobra 70-100 sti' grost

Pokud dobrodruzi chtéji prodat vybaveni u obchodnika, pak za 50 % ceny za neposkozené

zbozi. Primérna denni mzda je 1 st¥ibrny gros.

Zbrané

Bohatsi vrstvy obyvatel uzivaly mece.
Byly zaroven znakem jejich postaveni. Obycejné
vrstvy pouzivaly spiSe tesaky, sekery, piky a
kopi. Dale se zde hojné¢ vyskytovaly cepy,
okované cepy, femdihy, kropace, sudlice,
halapartny, praky, luky, kuse, pistaly, houfnice,
bombardy, hakovnice a mnoho dalsiho.

Jako Stity byly nejcastéjsi trojhranné

erbovni, mandlové a kulaté Stity, pukléte

a riiznymi motivy malované pavézy. Stity na sobé vétsinou mély namalovany erb rytife
nebo jeho péna. Platovych zbroji a ptilbic bylo mnoho typd, jejich nazev a vzhled ¢asto
vychézely z mista vzniku, jako napfiiklad milanska ¢i kutnohorska zbroj. Typa pfilbic
bylo rovnéz velké mnozstvi, at’ uz houndskull bascinet, nebo sali#, Slap apod. Pod pfilbici
se nosil batvat a krouzkova kukla. Velmi casto se také pouzivaly brigandiny, tedy

pokované kozené zbroje, kozené¢ zbroje a krouzkové kosSile. Pod zbroj se nosila
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prosivanice, tedy gambeson, jak kvili tlumeni narazu od zbrané protivnika, tak kvili
pohodInému no$eni. Pfes zbroje se ¢asto nosily varkoce a tabardy riznych barev s erbem

pana, kter¢ rytifi davali 1 na své kon¢.

Hakovnice

Bonus +1, zranéni 3, dostiel: STREDNI, vlastnosti: t&7ka, palna, obouruéni, zbroj ma
proti palné zbrani vzdy pouze 1 kostku vybaveni, funguje na stejné bazi jako pistala, ale
je mnohem t€Z8i a pti stfelbé se musi opirat napiiklad o Stit nebo hradbu a podobné. Cena:

40 st

Pist’ala neboli ruc¢nice

Pist’aly jsou palné zbrané na bazi stfelné¢ho prachu, ktery se nacpe do hlavné, nasledné se
vlozi kulka a hlaven se ucpe, aby kulka nevypadla, poté se doutnakem zapali a vystieli.
Existuje 1 varianta, kdy je doutndk pfipevnén k pistale, ktery se ke stfelnému prachu
ptiklada pomoci podobné packy, jako ma kuse. Ruénice maji mensi efektivni dostiel
adlouze se nabiji, ale v kombinaci s priraznosti zbroje jde o velice u¢innou zbra.
V systému Zapovézené zeme 1ze kombinovat s lovcem — cestou Sipu, ovSem druhy stupen
je v piipadé ruénic k ni¢emu. D& se také kombinovat s OSTROSTRELCEM
a RYCHLOSTRELCEM, u kterého oviem na palné zbrané& neplati 3. stupef.

Bonus: +1, zranéni: dle typu munice, dostfel: dle typu munice, vlastnosti: tézka,
obouru¢ni, nabijeni je dlouha akce stejné jako u kusi, zbroj ma proti palné zbrani vzdy
pouze 1 kostku vybaveni.

Lze kombinovat se stieleckymi talenty, ale na piStaly nelze pouZit 3. stupeii
talentu RYCHLOSTRELEC. Stfelba z pistaly je tedy vzdy dlouha akce. Lze pouzit i na
boj zblizka jako hil s bonusem +1, zranéni 1, ruce 2, vzdalenost na délku paze, vlastnosti:

tézka, tupa, odrazeci — l1ze kombinovat s talentem KLADIVAR. Cena: 30 sti.

Munice do pistal

e Kovova ¢&i postiibfend kulka. Zranéni 2, dostfel STREDNI.

e Kartacova stiela — funguje na bazi brokovnice, kdy se mnoho malych kulek rozleti
do sméru vystielu. Ru¢nice nabita kartaCovou sticlou ma zranéni 2 a dostiel ma
STREDNI. Na STREDNI vzdalenost miize zasahnout dva vedle sebe stojici cile,
na KRATKOU jen jednoho.
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e Poplasné stiely — pfi letu hvizdaji a plasi kon&. Zranéni 1, dostiel STREDNI.
Jezdec musi uspét v hodu na ZVIRATA, jinak je jeho ki splageny, shodi jezdce

na zem, ¢i uteCe i s jezdcem, pokud se jezdec udrzi.

Ceny munice
e 1 obycejny naboj =2 md
e | postiibfeny naboj = 1 stf
e | kartacovy naboj (pouze pistala) =3 md
e | postiibieny kartaCovy naboj = 1 stt
e | poplasny naboj (pouze pistala) =3 md
e 1 8ip s kovovym hrotem = 1 md
e 1 3ip se stiibrnym hrotem = 1 st

e | roh stfelného prachu (20 vysttell z pistaly) = 2 st groSe

Petardy
Petarda je primitivni granat se zapalnym knotem.

Hod petardy: Petardu hodi§ pomoci STRELBY, 1 tispéch znamena, Ze ses trefil tam, kam
jsi cht&l, netispéch znamena, Ze vypravée uréi misto dopadu petardy. Dostiel: STREDNI.
Vybuch petardy: Pokud uspéjes, tak si hazi§ tolika kostkami, kolik je sila petardy se
zranénim dle jejiho typu. VZzdy situaci vyhodnot’ tak, jako by padl o 1 aspéch navic. Na
tento hod nelze zkouSet Stésti. Petarda zrani vSechny na délku paZe od ni za plné zranéni
petardy a vSechny v kratké zon€ od néj za polovinu zranéni, zaokrouhlenou nahoru.

Proti petardim muZze§ pouzit UHYB, ale nemize$ pouzivat ODRAZENI. Zbroj je
efektivni pouze vidi sttepinovym petarddam. P¥i UHYBU musis skonéit na zemi (hazis si

vZzdy s bonusem +2).

Bumtex
Petarda ptisobici vybusné poskozeni 9k6 se zranénim 1.

Prisady: 1 roh strelného prachu, nadoba na petardu, pryskyrice, knot

Stieptex

Petarda ptisobici bodné poskozeni 9k6 se zranénim 1. Po vybuchu z ni vyleti kovové

sttepiny — mohou byt i postiibfené.
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Prisady: 1 roh strelného prachu, nadoba na petardu, hiebiky ci jiné kovové stiepiny,

pryskyrice, knot

Silveriox

Petarda ptisobici vybusné bodné poskozeni 9k6 se zranénim 1. Vyleti z ni postiibfené
stfepiny. Nepfitel maze uskodit (odrazit ne), pokud ma kratkou akci — viz uskakovani.
Prisady: 1 roh strelného prachu, nadoba na petardu, stribrné stiepiny, pryskyrice,

glycerinovy prasek

Fogtex

Petarda vypoustéjici ze sebe dym, ve kterém neni vidét — nemusi§ hazet na mrStnost,
pokud ustupujes od nepfitele a Gtoky maji postih —2, pokud se nachédzi§ v dymu nebo do
n&j stiflis. Pokud fouka silny vitr, rozfouka jej za 2 kola. Dosah koute — KRATKA z6na.

Prisady: ¢tvrt rohu strelného prachu, nadoba na petardu, sira, knot

Poistex

Petarda vypoustéjici ze sebe nazelenaly jedovy dym — jed s Gc¢innosti dle jedu. Pokud
uspé&jes v hodu na VYDRZ pii odolavani jedu a ziistanes v jedovatém kouti, pak jakmile
opét piijdes na fadu, hazis znovu proti jedu. Pokud foukd silny vitr, rozfouka jej za 2 kola.
Muze byt se smrtelnym jedem, uspavacim jedem, ochromujicim jedem
i s halucinogennim jedem. Dosah koute — KRATKA z6na.

Prisady: c¢tvrt rohu strelného prachu, nadoba na petardu, sira, potrebny druh jedu

Sud se stielnym prachem

Podle velikosti sudu vybuch: 10k6-30k6 se zranénim 1

Konflikty ve spole¢nosti

Nejvétsim konfliktem ve spole¢nosti byl jednozna¢né boj husiti proti katolikim.
Nékdo se priklan€l na jednu, nékdo zase na druhou stranu. Z této situace vznikaly
obrovské spory v rodindch, sousedstvich, méstech a ve spoleCnosti celkove. Dale
spole¢nost rozd¢loval ndzor na ¢arodéje a druidy. Katolici byli proti nim, jelikoz je

povazovali za dilo d’dblovo, a kali$nici jejich existenci s pfimhoufenym okem tolerovali
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—néktefi vice, druzi méné. Obyc¢ejnym lidem vadily cirkevni odpustky, desatky a celkovy
blahobyt katolickych knézi, proti kterym bojovali husité.

Dal$im, jiz drobn&jsim konfliktem mohly byt spory mezi vesni¢any a méstany.
Méstané se citili nadfazeni nad prosté vesniCany a vesni¢ané méli pocit, Ze 0 mé§tany

bylo postarano 1épe a Slechta se k nim chovala s vétsi, le¢ stale mizivou uctou.

Zivot ve méstech

Lidé ve méstech se méli Casto Iépe nez ti na vesnicich. Jednak méli vétsi ochranu
pred nestvirami, jednak také pied vojsky husitskymi i katolickymi. Mést'ané méli ovsem
tu nevyhodu, Ze pokud bylo mésto obléhano, vSichni bojeschopni je museli branit. Byla
to dan za to, ze byli m&tany. Co se nestvir tyCe, nachazeli se zde hlavné upifi,
hospodaricci, ménavci, Certi a démoni. Vyvésni tabule na naméstich Casto nabizely
zakazky nejen prave proti témto nestvirdm, ale také ohledné feseni ob¢anskych konfliktd,
jako byly kradeze ¢i vrazdy. Kazdé mésto mélo svou rychtu, ve které sidlil rychtar, ktery

m¢él dozor nad méstem a pusobil jako dnesni starosta.




Zivot na vesnicich

Chudoba na vesnicich byla vcelku bézna, i kdyz po sklizni se méli vesni¢ané ¢asto
1épe nez méstané. Lidé méli hrizu z husitskych i katolickych vojsk. Désili se i nestvar
vSeho druhu. Vesnice neposkytovaly takové bezpeci jako mésta, a proto se ve vesnici Ci
v jejim okoli mohli dobrodruzi setkat s nestviirami vseho druhu. Casté byly oviem
jezibaby, lykantropové, klekéanice, polednice a tlupy skfetd. Pravé ve vesnickych
hostincich se dobrodruzi mohli dozvédét o téch nejstraslivéjsich hraizach. Vyvésni tabule
na navsich ¢asto poskytovaly désivé a temné zakazky, které pfijimal jen ten nejodvaznéjsi
dobrodruh. Ve vesnicich i ve méstech mohly kvuli valkam hrozit rizné nemoci

a hladomor. Spravu vesnice mél na starosti podobné jako ve mésté rychtar.
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Mala mésta, vesnice a zajezdni hostince

Mala mésta, vesnice a zajezdni hostince vzhledem k méfitku nemohly byt
zaznamenany na map¢. Vypravé¢ muze kdykoliv rozhodnout, Ze dobrodruzi narazili na
zajezdni hostinec ¢i na mésto nebo vesnici, které na mapé nejsou, ale byt by mély.
Zajezdni hostince slouzily jako cenné misto k odpocinku, obcerstveni a k pfenocovani. Je
velice pravdépodobné, Ze zde dobrodruzi narazi na zakazku ¢i na bandu loupezivych

rytiit nebo lapki.

Hrady

Hrady vétSinou plnily roli opevnéného
Slechtického sidla nebo vojenské pevnosti.

Existovaly také cirkevni hrady. Kazdy hrad mél

sveho purkrabiho, jenz byl jakymsi spravcem iy
hradu a kterému bylo podfizeno veskeré 7 L
~ . Vv o1: w7 St | SAREER "
sluzebnictvo. Hrady byly vétSinou kvili lepsi .’..gi«' T T S e
Bt A s N <
pozici pii obrané¢ a rozhledu stavény na s /A b |l s

vyvysenych mistech, jako jsou naptiklad skaly

akopce. Déle mely casto vodni piikopy

s padacimi mosty a bylo v jejich zajmu mit
kvalitni zadsobovani kvili pfipadnému obléhani. Hrady byly nejcastéji kamenné. Mély
zpravidla mnoho mistnosti a uzka tocitd schodisté. Zachody v nich byly feSeny
takzvanymi vysernicemi, coZ byly vyklenky po stranach hradu. Pokud budou dobrodruzi
svédky obléhani hradu, méli by se dozveédét, ze obléhani Casto trvalo dlouhé tydny, nebo
dokonce i mésice. Hrad se odstfeloval obléhacimi zbranémi, jako jsou praky a katapulty.
Posddka hradu se nechavala vyhladovét tim, Ze jim byly odfiznuty zasobovaci cesty

a obléhajici se jim snazili zni¢it moralku.

Lazné

Lazn¢ byly mistem, kde se dalo vykoupat pro ocistu i potéchu, dalo se zde vyprat
obleceni a umyt zbroj. Dale zde byly podobné jako v hampejzech a nevéstincich Zeny,
které pro penize udélaly mnoho. Lazné byly idealnim mistem k ziskavani informaci

a drbu z okoli, podobné jako hospody a hostince. Byly také skvélym mistem pro chyceni
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syfilidy a jinych pohlavnich chorob. Casto se stavalo, Ze byly lazebnice nékym
podplacené a vynasely informace, které se od hostti dozvédély, tomu, kdo si je zaplatil.

Mohlo by tedy jit o misto, které¢ dobrodruhtim vazné zavari.

Satlava

Trest vézeni zde neexistoval, jelikoz nikdo nevidél jako dobry napad zlo€ince zivit
a drzet ho na jednom misté. Vyjimku &asto tvofila uvéznéna $lechta. Satlava, vétsinou
pod rychtou, tedy slouzila jako misto, kam se zlo¢inec uvéznil po dobu, béhem které se
vymyslelo, jaky dostane trest. Typickym trestem za malé prohiesky byl pranyf, ktery mél
potrestaného ponizit pred jeho sousedy, vyhosténi z mésta ¢i cejch. Za vétsi prohiesky se
trestalo useknutim koncetiny a za hrdelni zlo¢iny popravou, vétsinou Sibenici nebo
upalenim.

Katem vét$ina slugnych obanti opovrhovala. Zil za méstem nebo na okraji mésta.
Kromé poprav mél na starosti i torturu neboli pravo utrpné za ucelem doznani se ¢i ziskani
informaci od zloCince. K tortufe patfilo ldmani kolem, Zelezna rozzhavena nddoba
s krysami pfipevnéna na téle, skiipec, drti¢ lebky, palecnice, Spanélska bota ¢i bicovani.

Tyto skutecnosti by mély byt zohlednény, pokud budou mit dobrodruzi co
do¢inéni s vézenim a tresty za prohiesky. Ukoly tykajici se vysvobozeni nékoho z vézeni

by mély byt ¢asové omezené, protoze trestance vétsinou velmi brzy ¢ekala Sibenice.

Zidé a lichva

Lichvati byli v naprosté vétsiné zidé. Pujcovali grose s velkym drokem. Ve
spoleénosti nebyli oblibeni jak kvili lichve, tak z nabozenskych davodi. Zidé Zili
pfevazné v ghettech, naptiklad na prazském Josefové. Zazili krvavé pogromy pod zastitou
katolik®i, béhem kterych byli kvili své vife a svému pivodu pronasledovani. Na pocatku
husitskych valek zidé s husity sympatizovali.

Dobrodruzi mohou zida vyhledat a vzit si od n&j ptjéku. Zidé vétiinou pozaduji
25-50% trok a ve vymahani dluht jsou tvrdi a nelitostni. Doba, na kterou si dobrodruzi
pujcku berou, je na domluve s vypravécem, ale vétSinou se jedna o dny, tydny, maximalné
mesice. Pokud by byla dobrodruhovi poskytnuta piijcka na delsi dobu, je jen velmi mélo

pravdépodobné, Zze domluveny ¢as ve hie stihne uplynout, a on bude muset penize vratit.
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Pokrmy a lov

Pro Slechtice a pro nékteré vyse
postavené a movité méstany a obchodniky byla
urcena zvétina, dribezi a hovézi maso. Obycejni
lidé jedli nejvice maso vepiove, které bylo
povazovano za podiadné. Ryby byly ureny pro
postni dny. Jednotliva panstvi méla své lovci,
ktefi je pravidelné¢ zasobovali masem z jejich

lesti. Pytlactvi bylo v téchto lesich pfisné

zakéazéno. Pro obycejné lidi byl povolen lov e s o
ptactva a ryb. Sladilo se nejvice medem, a proto bylo éelaeni veelku rozsifené. Dale se
¢asto jedlo pecivo, obilniny a pivni kase. Co se pivovaru ty¢e, nejznaméj$imi jsou prazsky
klasterni pivovar Bfevnov a domazlicky pivovar.

Je velmi malo pravdépodobné, ze se dobrodruzi setkaji v obyCejném hostinci
naptiklad se zvéfinou. Dobrodruzi by také méli védét, ze za pytlactvi jsou vysoke tresty

a lovit mohou bud’ tajné, nebo pouze ptactvo a ryby.

Turnaje a turnajovi rytiri

Rytifské turnaje jsou po celém svéte
velice oblibené. Tyto turnaje byly potadany jako
soucast oslav nebo jako zptlisob, jak si rytifi
a Slechtici dokazovali v boji svou zdatnost,
odvahu a dovednosti. Nejznaméjsimi

disciplinami rytifskych turnaji byl turnaj na

konich, boj jeden proti jednomu na zemi,
skupinové bitvy nebo lukostielba. Rytifské turnaje byly nejenom testem fyzickych
schopnosti, ale i prosttedkem k tomu, aby rytiii ziskali prestiz, vyhrali ceny a ziskali
uznani u Slechty a kralovskych dvort. Také byly ptileZitosti k ukdzani cti a rytifskych
hodnot, jako jsou state¢nost, ¢estnost a vérnost. Vyhry byly nejenom materialni, ale
I symbolické s cilem zvysit reputaci vitézii a podpofit jejich postaveni ve spolecnosti.
Castymi vyhrami byly penize (vétsinou $lo o vysokou sumu podle umisténi v turnaji),
Sperky a cennosti, turnajové trofeje, zbrané a zbroje, ale obcCas také zem¢ a majetky.

Pokud rytit porazil jiného rytife v klani na konich nebo v pésim boji, dostal jeho kong,
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zbroj a zbran. Porazeny rytif mohl své véci vykoupit zpét, ale bylo pouze na vyherci, za
jakou cenu, nebo jestli viibec. Rytifské turnaje byly zabavou nejen pro $lechtu, ale i pro
poddané, ktefi méli v okoli turnajovych taborti rozestavené stanky, kde se podavaly
pecené klobasy, svafené vino, pivo, cerstvé peCivo a jiné pokrmy. Dale se na rytifské
turnaje Casto dostavili i koCovné divadelni skupiny a bardi, kteti zde potadali sva
vystoupeni.

Turnajovi rytifi byli obvykle Slechtici nebo rytifi, ktefi se rozhodli specializovat
na ucast v turnajich jako na zpusob obzivy. I kdyz mnoho rytiia bralo turnaje jako soucast
své vojenské pripravy nebo zabavy, turnajovi rytifi byli ti, ktefi se Gcastnili vyhradné
téchto soutézi, a byli ¢asto na profesionalni tirovni. Putovali po celé Evropé, kde objizdéli
celebrity. Zili na cestach, v zajezdnich hostincich a ve svych stanech. Bylo to velmi
rizikové povolani, jelikoz zde hrozilo vazné zranéni a ptipadné vykupné na turnaji mohlo

byt velice vysoké.

Vyznamné §lechtické rody

e Lucemburkové: K Lucemburkim patfil Karel IV. a jeho synové Vaclav IV.
a Zikmund Lucembursky, ktery v tomto settingu hraje z Lucemburki
nejvyznamnéjsi roli. Jeho bratr 1 otec jsou jiz po smrti. Ve znaku maji devétkrat
stiibrné a modre déleny §tit a v ném ¢erveného Iva.

e RoZmberkové: Jeden z nejvyznamnéjSich ceskych Slechtickych rodf. V tomto
settingu je pro nas dulezity Oldfich II. z Rozmberka, ktery sidlil v hradé
Rozmberk. Jednalo se o vyznamného katolického vojevidce. Rozmberkové méli
velky vliv v jiznich Cechach, kde ovladali mnoho hradi, napiiklad hrad Zvikov
a Cesky Krumlov. Ve znaku maji Gervenou pétilistou rizi se zlatym stfedem na
stiibrném poli.

e Valdstejnové: Hasek z Valdstejna sidlil na hradé ValdStejn a byl na strané
katolikt. ValdStejnové maji ve znaku Ctvrceny zlatomodry Stit, uprostied kruh
s ¢ernou orlici a v jednotlivych ¢tvrtkach lvy opacné barvy.

e Paniz Talmberka: Prokop z Talmberka sidlil na hradé Talmberk. Ve znaku maji
dva stfibrné lekninové listy na cerveném poli.

e Pani z Lipé: Jejich nazev vychazi z mésta Ceska Lipa. Pro nas setting je dalezity

Hynce Ptacek z PirkStejna, ktery zil na hrad¢ PirksStejn ve mésté Rataje nad
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Sazavou. Nejdiive se hlasil ke katolické vife, ale pozd¢ji preSel ke kaliSnictvi.
Stejné jako pani z Dubé a z Lichtenburka jsou jednou z vétvi Ronovcl a maji
vSichni stejny znak, dvé zkiizené ostrve ve zlatém poli.

Berkové z Dubé: Hynek Hlava¢ z Dubé a Lipé sidlil na hradé Kokofin a byl na
stran¢ katolikll. Jan Roha¢ z Dubé poté se sirot¢im vojskem hrad obsadil a predal
jej do spravy Jindtichovi Berkovi z Dubé. Stejné jako pani z Lipé a z Lichtenburka
jsou Berkové jednou z vétvi Ronovet a maji vSichni stejny znak, dvé zkiizené
ostrve ve zlatém poli.

Krusinové z Lichtenburka: Hynek Krusina IV. z Lichtenburka byl hejtmanem
kali$nické skupiny orebitt, pozdéji piesel na stranu katoliku. Sidlil na hradé
Ronov. Stejné jako pani z Dubé a Lipé jsou jednou z vétvi Ronovci a maji v§ichni
stejny znak, dvé zktizené ostrve ve zlatém poli.

Pini ze Svamberka: Sidlili na hradé Bor. Bohuslav VI. ze Svamberka byl
nejdiive na stran¢ katolikd, ale poté se pfidal k husitim a bojoval po boku Jana
Zizky. Ve znaku méli stiibrnou labut’ se zlatym zobdkem na ¢erveném poli.
Landstejnové: LandsStejnové sidlili na hradé Landstejn, kde vladl Vitek
z Landstejna. Jejich znakem byl modry lev na zlatém poli.

Sternberkové: Sternberkové v &ele s Petrem Konopidtskym ze Sternberka
ovladali hrad Konopisté a hrad s piilehlym méstem Sternberk. Petr Konopist'sky
byl nepftitelem husitstvi. Ve znaku méli zlatou osmicipou hvézdu na modrém poli.
Vartenberkové: Vartenberkové sidlili na hradé Stiekov, kde vladl Cen&k
z Vartenberka. Ve znaku méli zlato-¢erné pole obtocené zelenou sani.

Pani z Bergova: Jde o ptivodem némecky rod, ktery sidlil na hradu Trosky, kde
vladl Ota mladsi z Bergova. Ve znaku méli sttibrnou oktidlenou rybu na ¢erveném
poli.

Pani z Cimburka: Jednalo se o slavny moravsky pansky rod. Ovladali hrad
Cimburk blizko Kutné Hory, ve které sidlil §lechtic tohoto rodu Mikes Divicéek
z Jemnisté. Ve znaku méli bilo-Cervené cimbufi.

Svihovsti z Ryzmberka: Jednalo se o stary esky rod, ktery sidlil na hradu Rabi,
kde vladl Jan Svihovsky. Ve znaku méli &tvreeny erb s ¢ernymi orlicemi na bilém

pozadi a v druhych ¢tvrtinach bilo-¢ervené pruhy.
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Pani z Hradce: Hlavni sidlo méli v Jindfichové Hradci a na hradé Rostejn, kde
sidlil Oldfich IV. Vavak z Hradce. Ve znaku méli zlatou pétilistou rizi na modrém
poli.

Pani z Boskovic: Jednalo se o velice vyznamny moravsky $lechticky rod. Méli
spravu nad méstem Boskovice a nad hradem Svojanov, kde sidlil Van¢k
Cernohorsky z Boskovic. Ve znaku méli stéibrny hieben v Gerveném poli.

Pani z Pernstejna: Tento mocny moravsky Slechticky rod v éele s Vilémem
Z Pernstejna sidlil na hradé Pernstejn. Ve znaku méli Cernou hlavu zubra se
zlatymi rohy a zlatou houzvi v nozdrach na bilém poli.

Pani z Kun$tatu a Podébrad: Jde 0 puvodné moravsky $lechticky rod, ktery
postupné ziskaval statky i v Cechach. Jejich hlavni pfedstavitel a otec Jitiho
Z Pod¢brad byl Viktorin Bocek z Kunstatu a Podébrad a sidlil na hradé Bouzov.
Ve znaku m¢li bily §tit se tfemi ¢ernymi bievny v horni poloving.

Pani ze Sovince: Jednalo se o stary moravsky Slechticky rod, ktery sidlil na hradé
Sovinec. Hlavnim ptedstavitelem tohoto rodu byl v této dobé Heralt ze Sovince.
Ve znaku méli polceny §tit, prava polovina byla ¢ervena a leva stiibrné se tfemi
c¢ernymi Sikmymi bievny.

Cabeliéti ze Soutic: Tomuto §lechtickému rodu vladl Jan Cabelicky ze Soutic,
ktery zil v Ratajich nad Séazavou a slouzil svému pfiteli Hynci Ptackovi
z Pirkstejna. Ve znaku méli orli spar s kiidlem na stfibrném poli. Spar byl zlaty

a kfidlo éerné.

Znamé katolické osobnosti

Zikmund Lucembursky

Vlastnosti: SILA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 5, OSOBNOST 5

Dovednosti: boj z blizka 5, manipulace 5, mrstnost 4, ucenec 3

Talenty: cesta ostii 3, chladnokrevny 3, sermift 3, zasadovy 3

Zbran: dlouhy mistrovsky me¢, pozlacena platova zbroj, pozlacena oteviena ptilbice

Pravoplatny dédic triinu Koruny ¢eské. Husitské vétSina naroda mu dévala za vinu upéleni

mistra Jana Husa. Stal v ¢ele prvni kiizové vypravy proti husitim. Byl to muz libujici si

vV moci a piepychu. Nosil tu nejmodernéjsi milanskou modu a jeho platova zbroj byla
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zdobena zlatem. M¢I zrzavé vlasy a vousy a i diky tomu ziskal prezdivku Liska rySava.

M¢l zradnou a proradnou povahu a vétSina obycejnych lidi jim opovrhovala.

Pippo Spano z Ozory
Vlastnosti: SILA 7, OBRATNOST 4, BYSTROST 4, OSOBNOST 3

Dovednosti: mrstnost 5 + 1k10, ostrazitost 4, plizeni 5, manipulace 4, boj z blizka 4

Talenty: cesta ostii 3, chladnokrevny 3, sermif 3, nebojacny 2, bojovnik v sedle 3, pési
zte¢ 3, ucenec 2, hbité nohy 3, obrance 3, zavislost na krvi

Zbran: dlouhy me¢, platova zbroj, oteviena pfilbice + Gitoky mladého upira — viz bestiaf

Italsky valeénik, kondotiér a rytii dra¢iho fadu. Ugastnil se kiizové vypravy do Cech pod
velenim Zikmunda. Patfil mezi velitele kralovské jizdy. Jednalo se o stiedné€ vysokého
snédého muze s cernymi vlasy a tenkym cernym knirkem. Mél silny italsky ptizvuk, ale
dorozumél se i Cesky. Ve skute¢nosti to byl jiz n€kolik desitek let mlady upir a vyuzival
toho, kde se dalo. Nikdo to o ném nevédél a veSkerd podezieni se brala jako husitské
pomluvy. Miloval krev krasnych panen, alkohol a zabavu. Pokud se dobrodruzi ocitnou
na néjaky jeho vecirek, dostanou se do velkého nebezpec¢i. MiiZze po nich chtit, aby mu
ptivedli mladou, krasnou zenu, kterou mohou znat nebo kterd je ¢lenkou jejich druziny.
Z jeho vecirku se také muze vyklubat upirska seslost, uprostied které dobrodruhim dojde,

kde se nachazeji a pravdépodobné za jakym tcelem.

Papez Martin V.
Vlastnosti: SILA 3, OBRATNOST 2, BYSTROST 4, OSOBNOST 6

Dovednosti: manipulace 5, vystupovani 5, ptibéhy 3, u¢enec 3

Talenty: cesta 1zi 3, cesta zlata 3, chladnokrevny 2, stastlivec 3

Byl fimskym papezem katolické cirkve, jednim z komisaiti procesu s Janem Husem, tvrdé
se stavél proti jeho nasledovnikiim a do Cech postupné vyslal pét kiizovych vyprav. Byl
to tlusty, nesmirné mocny a bohaty muz. Byl velmi pomstychtivy, nemilosrdny a zakeiny.

Sidlil v Rimé, odkud daval rozkazy celému katolickému svétu.
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Oldrich I1. z Rozmberka
Vlastnosti: SILA 4, OBRATNOST 3, BYSTROST 5, OSOBNOST 5

Dovednosti: boj z blizka 3, mrstnost 4, ostrazitost 4, manipulace 4, empatie 3, piibchy 2

Talenty: cesta 1zi 3, chladnokrevny 1, Sermii 3, hbité nohy 2, bojovnik v sedle 3,
nebojacny 1, u¢enec 2,

Zbran: dlouhy me¢ Oldficha z Rozmberka, platova zbroj, uzaviena ptilbice

Vyznamny ¢esky katolicky Slechtic a uznavany vojevidce. Byl to mlady muz vysoké
postavy, s ¢ernymi vlasy a upravenym plnovousem. Byl nesmirné mocny, bohaty
a inteligentni. Dobrodruzi se s nim mohou setkat na jeho hradé Rozmberk, kde jim mtze
zadavat vice zakazek na likvidaci vysoce postavenych husitskych osobnosti, poptipadé

pro n&j mohou vést partyzdnské utoky a atentaty proti husitiim.

Bohuslav VI. ze Svamberka
Vlastnosti: SILA 4, OBRATNOST 4, BYSTROST 5, OSOBNOST 4

Dovednosti: mrstnost 3, ostrazitost 2, vystupovani 3, boj z blizka 4, piibéhy 3

Talenty: cesta ostii 2, Sermif 3, nebojacny 1, bojovnik v sedle 3, pési zte¢ 1, obrance 3

Zbran: dlouhy me¢, platova zbroj, oteviena pfilbice

Cesky $lechtic z rodu panii ze Svamberka, zpo¢atku nepfitel husitli, poté se stal jejich
hejtmanem. Jednalo se o dobie naladéného muze ve stiednich letech s prosedivélymi
vlasy a knirem. Je mozné se s nim setkat na jeho hradé Bor. Dobrodruhtim muze dat ukol

na znic¢eni vozovych hradeb pomoci petard v predvecer n&jaké bitvy.

Cenék z Vartenberka
Vlastnosti: SILA 4, OBRATNOST 4, BYSTROST 4, OSOBNOST 5

Dovednosti: mrstnost 3, ostrazitost 2, manipulace 3, boj z blizka 3, vystupovani 3

Talenty: cesta trubadura 3, kKladivar 3, ucenec 1, obrénce 3, stitono$ 3, p&si ztec 1

Zbran a zbroj: femdih, velky §tit, platova zbroj, uzaviena ptilbice

Byl iniciatorem protestniho listu proti upaleni Jana Husa. Je tézké jej zaradit na jednu, ¢i
druhou stranu, jelikoz béhem husitskych valek postupné ptrechazel z jedné strany na
druhou. Jednalo se o veselého, vysokého muze ve stfednich letech. M¢&l hnédé vlasy

a upraveny plnovous s knirem. Ve volnych chvilich se ucil hie na loutnu a m¢l slabost
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pro krasné zeny i muze. Dobrodruzi na n€¢j mohou narazit na hradé Stiekov. Jeho zenu

Katetinu z Landstejna suzuje incubus a dobrodruzi mohou byt pozadani o zabiti nestviry.

Jan VSembera z Boskovic
Vlastnosti: SILA 5, OBRATNOST 5, BYSTROST 4, OSOBNOST 3
Dovednosti: mrstnost 3, ostrazitost 3, manipulace 3, boj z blizka 3, vystupovani 3, svaly 3

Talenty: exorcista 3, kladivai 3, ucenec 1, obrance 3, Stitono§ 3, pési zte¢ 1,
chladnokrevny 3, désivy 3

Zbran a zbroj: femdih, velky stit, krouzkova zbroj, oteviena prilbice

Moravsky Slechtic z rodu pani z Boskovic. Byl zarytym katolikem a na strané katolikli
stal 1 ve véci upaleni Jana Husa. Jde o pomérné¢ mladého muze s pfisnym pohledem,
kratkymi hnédymi vlasy a hladce oholenou tvafi. Jan VSembera je nelitostny a velmi
kruty. Velice blizce spolupracuje s lovci ¢arodgjnic, jejich velitel Cernata z Budgjic byl
jeho dobry piitel. Dobrodruzi se s nim mohou setkat v Boskovicich, kterym vladl.
V Boskovicich je ukryty ¢arodé€j Cesty znameni, Drahota, ktery zde vyrabél a prodaval
magické pfedméty. Jan VSembera jej chce dopadnout, upélit na ndmésti a nestiti se mucit
sveédky ¢i lidi, kteti byli kymkoliv ozna€eni za nékoho, kdo by Drahotu mohl znat. Pokud

dobrodruzi Drahotovi pomohou, dobfe se jim odméni v magickych predmétech ¢i penézi.

Petr Konopist'sky ze Sternberka
Vlastnosti: SILA 4, OBRATNOST 4, BYSTROST 4, OSOBNOST 4

Dovednosti: mrstnost 3, ostrazitost 3, manipulace 3, boj z blizka 3

Talenty: Ssermif 3, obrénce 3, p&si zte¢ 1, hbité nohy 2, zadsadovy 3, nebojacny 2, rychlé
taseni 3

Zbran a zbroj: dlouhy me¢, platova zbroj, uzaviena piilbice

Cesky 3lechtic a jeden z uhlavnich nepfatel husitstvi. Byl to postar§i b&lovlasy muz
s knirem, ktery nenavidél vse, co vzeslo z Temné brany. Jako jeden z méla byl i proti
cechu Mandragora a proti lektvarim, které tento cech vyrabél. Sidlil na hradu Konopisté
a Vv jeho spravé bylo i mésto Sternberk. Petr Konopist'sky vyhlasil otevienou valku viem
magickym bytostem a za zabiti jakékoliv nestviry ¢i ¢arodéje bude dobrodruhiim

vyplacet stédré odmény.
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Vézeni &tenéafi, pravé jste docetli ukazku z knihy Zemé Ceské 1419.
Pokud se Vam ukazka libila, na nasem webu si miiZete zakoupit celou knihu.



