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Uvob

Vésteéni (nebo téz vykladani) z karet se odborné nazyva kartoman-
tie. Oznacuje se rovnéz jako chartomantie, z lat. charta = ,,papy-
rovy list, papir (téz ,,kniha*) a fec. manteia = ,,véstba*. VEésténi
(,,divinace®, z lat. divinatio) se obvykle definuje jako predpovida-
ni budoucnosti ¢i zjisStovani pravdy na zakladé magickych prak-
tik, provadénych Casto s pomoci riiznych vésteckych nastroji.

Nasi predkové vyvinuli celou fadu riiznych vésteckych prak-
tik. Snad nejvyznamnéjs$i metodou vésténi starého svéta byla as-
trologie neboli ,,hvézdopravectvi®, vésténi z hvézd. K pokrodi-
Iym technikdm vésténi pattilo v dobach antiky téz predpovidani
budoucnosti podle mystické symboliky pismen a Cisel, ze kte-
rého se vyvinula stfedoveéka kabala, z niz vznikla dnesni zapad-
ni numerologie. Rozsifené bylo téZ vésténi z lost (napf. tahani
a vyklad desticek s napsanymi véStbami z osudi), které odkazuje
na dnesni kartomantii — na tahani karet s pfifazenymi vésteckymi
vyznamy z balicku vykladacich ¢i hracich karet.

Pfedni misto v kartomantii zaujima veésténi s vykladovymi
karetnimi sadami. Jde ptredevSim o veSténi z tarotovych karet
(které pro spojeni Tarotu s astrologii, kabalou a numerolo-
gii plati za jakysi ,kralovsky* druh kartomantie), oblibenymi
vykladovymi soubory jsou také Karty Lenormand a Cikanské
karty. Vedle vésténi z vykladacich karetnich soubort se velké
oblibé t€si rovnéz vesténi z béznych hracich karet, zejména
z hracich karet francouzského a némeckého typu, znamych pod



oznacenim ,,pikety* a ,,mariasky*. Systém vésténi z téchto karet
je predmétem této knihy.

Tato kniha pojednava ve stru¢nosti o historii hracich karet.
Obsahuje popis véstecké symboliky piketovych a mariaSovych
karet a techniku jejich vykladani. Pfedklada srozumitelné navo-
dy na vésteéni z hracich karet, riizné vykladové metody a rovnéz
popis tradi¢nich i modernich vyznami jednotlivych karet a je-
jich kombinaci. Price se zminénymi karetnimi soubory mize
slouzit nejen k nahlizeni do budoucnosti, ale i ke zkoumani mi-
nulosti a pfitomnosti, k objastiovani riiznych otazek nebo problé-
mi. VEsténi z karet lze pouzit nékolika zptisoby: mizete véstit
jen pro sebe, mlzete si vykladat na osoby, o které se zajimate,
anebo muzete vykladat druhym.

Za nejtézsi jsou pokladany vyklady provadéné pro sebe. Ma
se za to, ze si pii nich mizeme velice snadno ovlivnit vysle-
dek, napf. tahanim karet odrazejicich pouze nase ocekdvani,
prani, touhy ¢i obavy, ¢imz se nam dostane zavad¢jicich nebo
zkreslenych odpovédi na polozené otazky. Proto se pfili$ se ne-
doporucuje, aby lidé vykladali karty sami sob¢€, aby provadéli
tzv. ,,samovyklady*.

Ve staré Mezopotamii se lidé obraceli s prosbou o véstbu
na bozstva: bud’ prostiednictvim knézi, nebo ptimo. Clovek
ale mohl véstit i sam pro sebe, mohl oslovovat nejen ptislusna
bozstva, ale 1 vlastni osobu. Podobné se postupuje pii vésténi
i dnes. I dnesni kartai/ka miize pired vykladem oslovit nejen né-
jaké bozstvo (Vy$si moc, Universum), ale i vlastni osobu. Prosby
o v&Stby tedy mohou byt smérovany i na nitro vykladajiciho je-
dince, na jeho podvédomi, na jeho vlastni dusi.

Pro uspésny ,,samovyklad“ je ovSem dulezité byt objektiv-
ni, oprostit se od silnych emoci, ocekdvani, prani, tuzeb a obav.
Také pti veésténi pro druhé je potieba byt objektivni, zvlaste
pti vykladech pro blizké osoby, pro n€koho, koho vykladac/ka
dobfe zna nebo pro osobu, ke které ma silné emocionalni pouto.



S vykladanim karet pro druhé izce souvisi téz otdzka vés-
tecké etiky. Zdiiraziiuje se odpovédnost vykladajici osoby za to,
co sdéli ¢loveku, kterému vesti. Nékteré karty maji totiz vyzna-
my, jez mohou byt pro fadu lidi velmi znepokojivé. Vykladac/ka
by si proto mél/a byt dobte védom/a své odpoveédnosti za to, co
oznamuje osobé, jiz vyklada. Jde predevsim o vyroky tykajici se
riznych pohrom, nemoci apod. At’ uz si karty vykladate pouze
pro sebe nebo véstite pro jiné, dobie zvazte, zda budete schopni
prijmout jakoukoli odpovéd’, jiz se vam od karet dostane, a ze-
ptejte se také osoby, které vykladate, zda bude schopna piijmout
jakoukoli odpovéd’ a vyrovnat se s ni.

Kdyz vykladate karty pro druhé, nikdy nikomu nesdélujte
poznatky o riznych pohromach, o nemoci apod., pokud si to
tazatel/ka vyslovné nepteje. U negativnich obrazli a motivl bys-
te také neméli formulovat své interpretace jako néco nevyhnu-
telného. Je tfeba upozornit osobu, pro niz vykladate, na to, ze
by neméla na véStbu z karet pohliZet jako na nezvratny osud.
Zduaraznéte, ze karty odkazuji pouze na moznosti, Ze jimi ohlase-
né budouci udalosti mohou nastat jen v pfipadé, Ze se na aktual-
nim stavu véci nic nezméni, ze vypovedi karet pouze varuji pred
hrozbami rtiznych pohrom, ze vSak ohlasuji i rizné ptilezitosti,
Ze ukazuji na to, cemu je mozné jit naproti atd.

Prostfednictvim vykladani karet mizete rovnéz rozvijet své
medidlni schopnosti. Casto se objevuje nazor, ze vétsina lidi
nema jasnovidné nadani, a proto tito lidé nemohou véstit z karet.
Existuje vSak 1 nazor, Ze kazdy jedinec ma urcité medidlni ¢i
jasnovidné vlohy, které pouze nejsou rozvinuty tak, aby mohly
slouzit k vésténi. Mnozi ani nevédi, Ze takové medidlni vlohy
vibec maji. S pomoci karet miizete v sobé tyto vlohy objevit
a muzete je také dale rozvijet — cvikem, trpélivosti a stalym
zachéazenim s kartami. Lze k tomu pouzit vésténi z béznych hra-
cich, které je predmétem této knihy.



7. HISTORIE HRACICH KARET

Hraci karty jsou pokladany za cinsky vynalez. Patrné prvni
zminka o kartach a karetni hite v Ciné pochézi z 9 stoleti. Nejstar-
§i ¢inské karty se nepodobaly karetnim soubordm, které zname
dnes — nemély napft. sady rozdélené podle barev. Karetni soubo-
ry piipominajici soutasné hraci karty se zacaly v Ciné pouzivat
az ve 13. stoleti.

Hraci karty byly znamé také v Persii, kde se pro n¢ uzivalo
oznaceni ganjifeh. Existuje hypotéza, podle niz se Cinské hraci
karty rozsitily do Persie, kde byly pfizpisobeny tamni kultuie
arozsifeny o dalsi listy, ¢imz vznikl soubor znamy jako ur-ganji-
feh. Z Persie se karty typu ur-ganjifeh dostaly do islamského
sveta, kde z nich vznikly tzv. ,,mamlacké karty”, znamé i pod
arabskym oznacenim kanjifah.

Mamlucké karty kanjifah, vzniklé ipravou a inovaci perskych
karet, predstavovaly soubor 52 listli slozeny ze Ctyf barev, ji-
miz byly hole, pohary, mece a mince. Kazda barva méla deset
Ciselnych karet a tii karty dvorni. Ve 14. stoleti se mamlucké
karty kanjifah zadaly $itit z Egypta do Spanélska a Italie, kde se
staly inspiraci pro vnik starych evropskych karet, k nimz patfily
1 karty tarotové.

Mamlucké karty dopravili na evropsky kontinent nejspi-
Se muslim$ti vojaci a obchodnici, jimz se fikalo saracéni. Do
Evropy zalaly tyto karty pronikat patrné pies Spanélsko a Ita-
lii. V Ttalii jim tikali naibi, ve Spanélsku naipes. Tato oznaceni
vznikla z pojmenovani karetni hry, kterou saracéni mezi sebou



nazyvali nayb (zastupce), vyrazem odkazujicim na dvé dvorni
karty mamlackého souboru kanjifah.

Ve 2. poloving 14. stoleti se hraci karty rychle §itily do celé
Evropy. Dokumentovéany jsou nejen ve Spanélsku a v Italii, ale
i ve Francii, v Némecku a ve Svycarsku. Na sklonku 14. stole-
ti doslo ke zméné€ vzhledu pivodnich mamlickych karet, které
byly upraveny tak, aby odpovidaly evropskym poméram. Pi-
vodni dvorni karty ,,kral* a dva ,,mar$alové* byly napt. v ital-
skych a Spanélskych sadach nahrazeny kartami ,kral®, ,rytii
a ,,pesak®. V roce 1377 se zacala v karetnich sadach objevovat
také dvorni karta ,,kralovna“.

V 15. stoleti byly uz bézné karetni sady o 56 kartach: systém
4 x 14 karet majici v kazdé sad¢€ barev — holi, pohard, meci
a minci — deset ¢iselnych karet a Ctyfi figurdlni dvorni karty —
krale, kralovnu, rytite a kluka. Karta , kluk®, v italskych a Spa-
nélskych sadach znama jako ,,p&sak*, dostala pozdéji oznaceni
,,paze*.

Toto uspotaddani maji i tzv. ,;mald arkdna“ tarotovych karet,
tj. sada 56 tzv. ,,nizSich* tarotovych karet, rozdélenych do ctyt
barev (hole, pohary, mecCe, mince) po 14 kartach. Kazda barva
ma posloupnost — eso (misto ¢iselné karty 1), ¢iselné karty 2 az
10 a ctyfi dvorni karty, jimiZ jsou paze, rytit, krdlovna a kral.
Soucasti sady tarotovych karet jsou také tzv. ,,velka arkana“,
fada 22 obrazovych trumfu.

V roce 1453 vynalezl Johann Gutenberg technologii mecha-
nického knihtisku. V dusledku rozsifeni tohoto vynalezu doslo
1 k masovému §ifeni karetnich her. Doslo i k jejich dal§imu vyvo-
ji, vznikaly rizné druhy a varianty karetnich her. Tak naptiklad
Némci si ptizpusobili karetni barvy — misto pohard, meci, minci
a holi se na jejich kartach objevily barvy znamé jako Cervené, ze-
lené, kule a zaludy. Podle této zmény jsou dnes tyto karty zndmé
jako ,.karty némeckého typu*.



Karty némeckého typu (¢i ,,némeckych barev*) jsou dnes ty-
pické pro sttedni Evropu: pouzivaji se v Némecku, v Rakousku
a v Mad’arsku, na Slovensku, v Polsku, v Cesku i jinde. V Ces-
ku se bézné oznacuji jako ,,mariasky* nebo ,mariaSové karty*.
K upravam karetnich barev dochazelo i jinde; napi. ve Svycar-
sku se misto barvy ¢ervené (srdce) pouzivala barva ,,rize, bar-
vu zelenou (listy) nahradily ,,stity*.

Ve Francii byly italské a némecké barvy nahrazeny barvami
,srdce, piky, kara a kiize®. Vznikl tak tzv. ,,piketovy typ karet®,
karty znamé také pod oznaGenim , pikety. V Italii, ve Spané&lsku
a v Portugalsku se udrzela ptivodni italska symbolika barev, tj.
,,pohary, mecCe, mince a hole®. Italska symbolika se udrzela do-
dnes i na tarotovych kartach, které se dnes pouzivaji predevs§im
k predpovidani budoucnosti, jako véstecké (vykladaci) karty.

Vésténi s pomoci hracich karet bylo poprvé zaznamenano
roku 1540. Slo o benatskou karetni hru Trappola (Past), o karet-
ni hru tarotového typu s italskym systémem barev, ktera vznikla
na pocatku 16. stoleti. Tyto karty se pozdé&ji rozsitily hlavne ve
sttedni Evropé. V Némecku byla tato hra zndma pod nazvem
Hundertspiel. V Cechach, kde byla oblibena predevsim na jihu
Cech, byla znama jako Trapulka nebo té7 Bulka.

Karetni hra Trappola méla 36 listl v italskych barvach. V ka-
eso, kral, kaval (jezdec; rytir), kluk (jack) a ¢iselné karty 10, 9, 8,
7 a2. Pod riznymi nazvy, a téz v riznych formach, piezivala tato
hra az do poloviny 20. stoleti. Naposledy byla vyrobena v roce
1944 v Praze. V Cesku se ve formé& Bulky hraje dodnes s kartami
némeckého typu, s mariaSovymi kartami, které se dnes rovnéz
pouzivaji k ptredpovidani osudu.

Nejstarsi doklady o pouzivani tarotovych karet jako néstroje
vesténi pochazeji z jednoho anonymniho rukopisu z doby ko-
lem roku 1750, v némz jsou popsany zakladni véStecké vyzna-
my karet sady Tarocco Bolognese. Tyto karty jsou pokladany za
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prvni tarotovou sadu, ktera byla pouzivana nejen k hrani her,
ale 1 k vésteni. Z jejich vésteckych vyznamil udajné cerpal Jean-
-Baptiste Alliette (1738-1791), znamé;jsi pod vlastnim pseudo-
nymem Etteilla, francouzsky okultista a velky popularizator ves-
téni z karet.

V roce 1770 vydal Jean-Baptiste Alliette (Etteilla) svou prvni
knihu o vykladani z karet, v niZ byla popsadna metoda vésténi
z piketovych karet: ze sady 32 hracich karet francouzského typu,
s francouzskymi barvami (srdce, piky, kara a kiize). V kazdé bar-
v€ byly Ciselné karty 7, 8, 9 a 10, figuralni neboli dvorni karty
kluk, kralovna a kral — dnes oznacované pismeny J (jack = kluk),
Q (queen = kralovna) a K (king = kral) — a eso, tj. A (ace = eso0).
K sad¢ byla pfipojena jesté zvlastni karta s nazvem ,,Etteilla®.
V predmluvé svého dila autor uvadi, ze do jim popsané metody
vesténi byl zasvécen jednim Italem z Piemontu, ktery se jmeno-
val Alexis.

V letech 17831784 publikoval Etteilla knihu, v niZ podrobné
popsal metodu veésténi s pomoci tarotovych karet, s niz pry byl
seznamen jiz v roce 1751. Roku 1790 vydal knihu, v niz popsal
rozdéleni tarotu na dvé sady, které byly pozdéji oznacované jako
,velka a malad arkana®. Etteilla také vytvoftil své vlastni pojeti
Cteni a vykladani tarotu. Roku 1789 navrhl i vlastni sadu taroto-
vych karet. Jednalo se prvni tarotovy soubor, ktery byl specialné
navrzen pro ucely vésténi. Etteilla timto souborem polozil zakla-
dy pro moderni vésténi z tarotu a rovné€Z pro moderni kartoman-
tii. Vykladalo se téZ z hracich karet francouzského a némeckého
typu. Vznikaly rovnéz dalsi soubory karet, které byly urceny
specialné pro vesténi.

Na sklonku 18. stoleti vytvofil Johann Kaspar Hechtel
(1771-1799), obchodnik a majitel tovarny na mosaz v Norim-
berku, autor literatury faktu a vyvojatr deskovych her, karetni
hru nazvanou Das Spiel der Hoffnung (Hra nad¢je). Hru tvori-
lo 36 ilustrovanych a ocislovanych karet s miniaturami hracich
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karet francouzského a némeckého typu, piketii a mariasek. Kar-
ty, kterym byly pfifazeny §t'astné a nestastné vyznamy, slouZzily
nejen ke hie, ale 1 k vésténi.

Hechtelova karetni Hra nadéje se stala prototypem véstec-
kych karet znamych pozdéji pod nazvem Maly Lenormand. Slo
o karetni soubor pojmenovany po francouzské véstkyni a kar-
tafce, kterd se jmenovala Marie-Anne Adélaide Le Normand
(1772-1843). Vehlasna ,,patizska Sibylla®, jak se ji fikalo, pry
podle téchto karet velmi Gspesné véstila. Karty Malého Lenor-
mandu, zndmé dnes jako Karty Lenormand nebo Lenormand-
ky, jsou opatfeny miniaturami karet francouzskych barev, maji
stejné Cislovani 1 stejné obrazové motivy jako Hechtelovy karty,
které se oznacuji jako The Primal Lenormand (Piivodni Lenor-
mand) nebo Lenormand Original ¢i Ur-Lenormand.

Karty Lenormand se staly ptedlohou pro dalsi véstecké karty,
a sice pro tzv. Staré cikanské vykladaci karty a jejich rizné mo-
derni verze znamé jako Cikanské karty. Tyto soubory jsou dnes
spolu s Tarotem nejoblibenéjSimi vykladovymi kartami. Velmi
oblibenymi nastroji kartomantie jsou také hraci karty francouz-
ského a némeckého typu, pikety a mariasky, jimiz se zabyva
tato kniha.



KARTY PIKETOVE A MARIASOVE

K vykladani z karet francouzského typu je mozné pouzivat ,,pi-
kety*, origindlni soubor hracich karet citajici 32 listli francouz-
skych barev, jimiz jsou srdce, piky, kara a kiize (trefy). Soubor
sestava ze Ctyt sad o osmi listech. Kazda sada ma Ctyfi ,,Ciselné™
karty s hodnotami 7, 8, 9 a 10 — jez nejsou na kartach uvedeny,
ale pouze vyjadieny poctem patficnym symboli dané barvy —, tfi
dvouhlavé dvorni karty — kluka, kralovnu a krale — a jedno eso.
K vykladéani s francouzskymi barvami lze pouzivat i karty
bridzové. Pro tyto ucely vybereme z bridzového souboru, maji-
ciho 52 karet, 32 listt, a to Ctyfi sady po osmi kartach srdcovych,
pikovych, karovych a ktizovych. Kazdou sadu tvofi ¢tyfi ¢iselné
karty —nesouci arabské ¢islice 7, 8, 9 a 10 —, tfi dvorni karty — kte-
ré jsou oznaceny pismeny J (jack = kluk), Q (queen = kralovna),
K (king = kral) — a jedno eso — nesouci pismeno A (ace = eso).
Vedle karetnich sad francouzského typu, tj. piketovych
a bridZzovych, slouzi k vykladéani i hraci karty némeckého typu,
které jsou mnohem znaméjsi pod oznacenim ,,mariaSové karty*
¢i ,,mariasky*. Barvami té€chto karet jsou Cervené, zelené, kule
a zaludy, dvorni karty nesou nazvy spodek, svrSek a kral. Tim
se lisi od karet francouzského typu, jejichz barvami jsou srdce,
piky, kara a ktize a dvornimi kartami jsou kluk, kralovna a kral.
Sada mariasovych karet ma 32 listd. Ty se déli podle barev do
Ctyt skupin po osmi kartdch. Kazda skupina ma ctyfi Ciselné
karty majici hodnoty sedm az deset — oznacované na kartach



nejcastéji fimskymi Cislicemi VII, VIII, IX a X —, po nichz né-
sleduji dvorni karty — spodek, svrSek a kral — a eso.

K vésténi z karet némeckého typu lze vyuzit sadu dvouhla-
vych karet, listd se zrcadlovymi ilustracemi, nebo jednohlavé
karty, znamé jako ,,jednohlavy marias“. K veésténi z karet fran-
couzského typu je mozné pouzit piketové karty, znamé téz jako
,,dvouhlavé mariaSové pikety, nebo sadu odpovidajicich brid-
zovych karet. Pro oba typy karet plati stejné v&Stecké vyznamy
jednotlivych listl. Tyto vyznamy jsou zde uvadény pod jed-
noduchymi symboly francouzskych barev: ¥ (srdce), 4 (piky),
¢ (kara) a % (ktize). Tyto symboly odkazuji téz na pfislusné
barvy maridSovych karet: srdce — Cervené, piky — zelené, kara —
kule, kiize — zaludy.



VESTECKA SYMBOLIKA PIKETU A MARIASEK

Barvy

¥ Srdce — Cervené
Barva symbolizujici emoce, city, pocity, touhu a vasen. Je
spojovana se zalezitostmi lasky, s citovym a rodinnym Zivotem.

& Piky — Zelené
Tato barva zastupuje intelekt a mysleni. Zastupuje také justi-
ci, urady a cestovani. Odkazuje i na rizné tézkosti a problémy.

¢ Kara — Kule
Barva symbolizujici materialni zaleZitosti, finance, majetek,
hmotné statky, praci, povolani, Gspéch a spolecenské postaveni.

& Ki¥ize — Zaludy
Tato barva vypovida o béZnych starostech a problémech. Uka-
zuje téz na zdravotni stav. Zastupuje medicinu a socialni oblast.

Ciselné karty a esa
Ciselné karty 7, 8, 9 a 10 a esa — jimZ tradi¢né piislusely jednié-
ky — jsou spojovany se zkusenostmi a béznymi situacemi kazdo-
denniho Zivota. Popisuji situace a udélosti vSedniho dne, rizné

druhy lidské aktivity v riiznych Zivotnich oblastech.
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Sedmy

Sedmy jsou spojovany s zivotnimi krizemi, s riznymi kom-
plikacemi a problémy, s vnitinimi konflikty a boji. Mohou pfina-
Set riizné potiZe a prekazky, ndhlé zmeény a prekvapivé udalosti.

Osmy

Osmy reprezentuji proménlivost a dvojnost, boj protikladi,
nejistotu, zmatky, nédhlé Zivotni zvraty, pozitivni ¢i negativni
zmény. Odkazuji rovnéz na snahu o dosazeni stability a rovno-
vahy.

Devitky

Devitky symbolizuji uplnost, dokonani, dokonceni a zavrSeni,
konec néceho, vyusténi a naplnéni. Vypovidaji o potizich a sta-
rostech. Jsou vSak i znamenim novych zacatka a dalsiho vyvoje.

Desitky

Desitky oznacuji proménlivost a nestalost, stfidani vlivi pozi-
tivnich a negativnich sil, nahlé zmény a zvraty. Znaci i vyvrcho-
leni néceho, konec a novy zacatek, nové moznosti dalsiho rastu.

Esa

Esa jsou kartami, jez symbolizuji zacatky. Eso predstavuje
pocatecni impuls, vychozi bod né&jaké aktivity nebo néjakého
procesu, zahajeni néceho. Znaci konce, nové zacatky a nové pri-
leZitosti.

Dvorni karty
Kazdéa barva ma své dvorni karty. U piketovych soubort jde
o kluka, kralovnu a krale, u maridSovych o spodka, svrska a kra-

le. Na rozdil od ciselnych karet a es, popisujicich vzorce zivot-
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nich zkuSenosti atd., zastupuji dvorni karty hlavné lidské charak-
terové typy, které mohou v podobé skute¢nych osob vstoupit do
zivota osoby, které (nebo na kterou) se vyklada.

Dvorni karty neptedstavuji pouze konkrétni osoby. Maji i své
obecné vyznamy, popisuji i riizné situace a Zivotni zkuSenosti.
Zda tyto karty maji pfi vykladu zastupovat né€jaké osoby, napft.
rodinné pfislusniky, nebo se maji interpretovat podle svych
obecnych vyznami, rozhodne obvykle ten, kdo provadi vyklad.

Osobni karty

Dvorni karty slouzi také jako tzv. ,,osobni karty, které pti vy-
kladech predstavuji osoby, pro které je vyklad urCen. Nejcastéji
byvaji t€mito kartami kralové a kralovny. Osobni kartu si mtize
urcit bud’ ten, kdo si dava vykladat, nebo ten, kdo provadi vyklad.
Tato karta se vybira podle riznych kritérii. Napf. pro zenatého
muze lze zvolit srdcového (Cerveného) krale, pro vdanou zenu
srdcovou kralovnu (¢erveného svrska), pro rozvedené nebo ovdo-
véleé osoby se voli pikovy (zeleny) kral ¢i pikova kralovna (zeleny
svrsek), pro mladsi a svobodné muze karovy (kulovy) kral, pro
mladsi a svobodné zeny karova kralovna (kulovy svrsek).

Nejcastji vsak slouzi jako osobni karty srdcovy (Cerveny)
kral, ktery se voli pti vykladu muzi, a srdcova kralovna (Cerveny
svrsek), karta volena pti vykladu Zené. Témto kartdm, oznaco-
vanym zkratkou OK, tj. ,,osobni karta“ (tazatele, tazatelky), je
prikladan zvlastni vyznam. Predstavuji ,,hlavni osobu®, od niz se
odviji cely vyklad.



TECHNIKA VESTENI Z HRACICH KARET

K ptipravé na vésténi z hracich karet patfi nejen vybér osobni
karetni sady, piketové nebo maridSové, ale 1 péce o karty a za-
chazeni s nimi. Dilezité jsou také zplsoby michani, snimani
a rozkladéni karet.

Péce o karty

Ke kartam, které jste si vybrali pro vykladani, byste méli pfistu-
povat s respektem. Neméli byste je nikomu piijcovat a neméli
byste rovnéz dovolit, aby je n¢kdo zlehcoval nebo dokonce ze-
smésnoval. VaSich karet by se nemél nikdo ani svévolné dotykat.
Jedina prilezitost, kdy s nimi mtize manipulovat né¢kdo jiny, je
pti vykladani, kdyz ma napt. tazatel/’ka zamichat nebo sejmout
karty. Soubor hracich karet, ktery je ur¢en k vykladani, by se téz

nemél pouzivat k hrani spolecenskych ¢i hazardnich her.

Obrady a ritualy

Do ptipravy na vésténi z hracich karet lze zahrnout i rtizné obfa-
dy ¢iritualy, které se pouzivaji pfi praci s tradi¢nimi vykladacimi
kartami, s Tarotem, s Kartami Lenormand. Jde napf. o zapalova-
ni svicek nebo vonnych tycinek, o pouzivani aromalamp apod.
Karty se rovnéz bali do zvlastni latky, napt. do hedvabného §at-
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