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Mili rodiCe a uditelg,

dostava se vam do ruky knizka aktivniho Cteni pro déti s vypravenim o dobrodruzstvich
medvidka Bor(vky. Jedna se o novou metodu aktivniho &teni, kdy je souvisly text
prerugovan a doplihovan nejriizn&jsimi tkoly a hrami. Cim se li&f od klasického prib&hu?
Co pfinasi détem navic? V ¢em je knizka nova”?

Mali ¢tenari diky zabavnym ukoldm vstoupi do prib&hu, budou ho vytvaret a vyzkousi si,
jaké je byt ilustratorem. Na cesté je provazi moudry hradni skfitek Tonik, ktery si pro né
vymysli nova zadani. Déti jimi prochazeji jako hrou a zabavnou formou si rozvijeji cit pro
pismena, slova, vety, pro porozumeni textu, samostatné vyjadrfovani a pripravuji se na
podporuji aktivni vnimani jazyka. Soucasti pfibéhu jsou ilustrace blizké détskym kresbam.
Déti tak maji moznost se pfi Cteni do pribehu aktivné zapojit.

Ukoly jsou ozna&ené réiznymi ikonami, podle jejich zamérent:
1. stupeni — prvni kostka v jazykové stavebnici. Ukoly jsou zamé&fené na presné
vnimani pismenek, na sefazovani, doplnhovani. Déti si uvedomi, ze kazdé
pismenko ma dané misto, které je dllezité. Ale zjisti takeé, Ze s pismenky si Ize
i hrat.
” 2. stupen — Ukoly pracuiji se slovem v rliznych situacich. Déti je rovnaji do vét,
*‘%T\ pfipravuji se na budouci rozliSovani slovnich druhd, hledaji slova pribuzna,
“-/ protiklady. Je to nekonecna zabava.
3. stupen — spojuje predchozi dovednosti. Déti pracuji s celymi vétami,

~B.  porovnavaji je, vybiraji spravnou odpovéd a nakonec samy tvoii véty. Ukoly jsou
i pripravené tak, aby na jejich vrcholu stala schopnost vyjadrit viastnosti postavy,
jednoduse shrnout néjakou situaci nebo najit na zakladeé souvislého
textu spravnou odpovéd.
A0 zarovka — zde jsou zvlast rafinované ukoly, které spojuiji vice dovednosti a Sasto
"\\,, pracuji s paméti. Jsou také zameérené na rozvijeni porozumeéni textu, at uz

~  globalni nebo detailni.
Za samotnym textem je zafazeno osm bonust. Kazda kapitola tak pfinasi darek od
skritka Tonika. Samostatny list s lehkym zabavnym Ukolem, ktery je spiSe hrou za odménu,
vztahuje se k pfibéhu, dopliuje ho nebo rozviji. Také mdze byt vychozim bodem pro dalsi
aktivity a hrani. Na zavér je zafazena metodika pro rodiCe a ucitele s popisem jednotlivych
ukoll, jejich zamérenim a FeSenim, pokud se da jasné vyjadfit. Cilem veétSinou neni najit
jednu presnou odpoved. Smyslem aktivniho Cteni je prozit text a ziskat tak nejen spoustu
novych zazitkd a dovednosti, ale hlavné trvaly vztah k Cetbé a k pribéhdm. Text prestane
byt abstraktnim nepfitelem, ale novym kamaradem, ktery nabizi spoustu zabavy.
Text je urCen za€inajicim ¢tendriim. Zalezi na vas, jestli budete s détmi travit Cas
spole¢né nebo je nechate prochazet cestou pribéhd samotné. Pro ucitele je pfipraveny
jako pracovni materidl do hodin Cteni. MCze byt ale i skvélou pFipravou pro déti, které
jesté nec€tou a s rodi¢i mohou aktivné plnit vSechny hry. Spolecné tak zaZiji spoustu
hezkych chvil. Pribéh je otevienym prostorem plnym zabavy a dobrodruzstvi,
v némz se mali ¢tenari mohou aktivné pohybovat.
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Hodné radosti ze Cteni vam preji

skritek Tonik a Karolina Vaclavikova
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Vylet na hrad

Ahoj,

ja jsem hradni skiitek Tonik a budu ti
vypravét pribéh. Aby u toho byla legrace,
vzdycky pro tebe budu mit néjaky ukol.

Hned si to zkusime: Co mam rad Kk jidlu?

Pecené smrkoveé SisSky s kapradovou

omackou posypane Zizalami!
Neuhodl jsi, co?! Nevadi, ty dalsi ukoly
uz budou lehké jako sovi pirko.

Ale pozor, nas pribéh zacina!

Jednou odpoledne na konci prazdnin prijelo ke starému hradu
uprostred lesa Cervené auticko. Vystoupili z ngj tatinek, maminka a holCicka.
Tatinek vzal za ruku maminku, maminka holCiCku a holCiCka drzela v ruce
medvidka, jehoz plySovy kozich pfipominal svou barvou borlvky. Vyrazili si
prohlédnout hrad.

Slunic¢ko nad korunami strom( uslo poradny kus cesty, nez si navstévnici
hrad prohlédli. Nahlédli do vSech oken a okynek, vystoupali do véze, v jedné
rozlehlé mistnosti hrali na honénou s ozvénou.

A praveé tam se stalo néco zvlastniho! HolCicka pfi
hfe nedrzela medvidka pevng, nevsimla si, ze ji
vyklouzl z ruky a spadl do uzké mezery mezi
prkny podlahy.




Vylet na hrad

Zrovna v té chvili zahoukal sy€ek, zafoukal vitr a zavrzaly dvefe. Kdyz
se navstévnici chystali k navratu, vzal tatinek za ruku maminku, maminka
holCiCku a holCiCka zjistila, ze nema medvidka. To bylo hledani a shanéni,
ale vSechno marné. Medvidek lezel pod podlahou a nikdo o ném nevedél.
Nakonec tatinek s maminkou a holCiCkou nasedli do svého Cerveného
auticka a po cesté mezi starymi stromy se vraceli dom0(. Hrad zGstal
opustény a tmavy. Ale UpIné opustény nebyl. V dife pod podlahou lezel ztra-
ceny plySovy medvidek s modrofialovym koziSkem.

KdyZ se snesla tma, na oblohu se vyhoup! kulaty mésic Uplingk a zvédavé
nakoukl do hradniho pokoje.

Roztocte mozkové zdvity, mame tady prvni zkusebni dkol!

=> Ukol &.1: Ve vypravéni hraji dileZitou roli véci na obrazcich.
® Vzpomenes si, jaké byly, a dokazes je jednim slovem popsat?
Priklad ti napovi (strom —vysoky) a dal$i ndpovédou je pocet
pismen. Pak si vezmi pastelky a obrazky vybarvi.

Netrvalo to dlouho a po jeho paprsku se sklouzla doprostfed mistnosti
zvlastni postava. Byla cela bila s vysokym SpiCatym kloboukem.

»~Jemine, domine... saprlote, jak to bylo?“ rozléhal se mistnosti nakraply
hlas. Medvidek to ze své mezery tiSe pozoroval.

,Cary, mary, podko&ary, jemine, domine, co mé& nemine, to mé& pomine,
marmelada cokolada, to ja moc rada, netopyr a zaba, kotleta, jsem to ale
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Vylet na hrad

Néco Skobrtlo, duplo a zacinkalo. Zaroven medvidka
zastudilo a lehce fuklo do Cumacku cosi chladného.

,<Propanajana, kde je?!“ zaskfipal hlas. Ale vitr prihnal
mrak a vSechno zahalila tma. Zase ticho a klid.

Kdyz vSak meésic za chvili zasviti a nahlédne do
mistnosti, co to nevidi? Z diry v podlaze nemotorné
vyléza nahoru maly plySovy medvidek. Funi a heka,
protahuje se, zavrti ocaskem a roztanci se po
mistnosti.

,Hurd, mGzu se hybat, ja plySovy medvidek
BorGivka se mizu hybat.”

Mésic na obloze se pousmal:

,10 se té popletené Bilé pani s jejimi zmatenymi fikadly zase jednou néco
povedlo. Ozivila medvidka na hrani a to jsem, co svét svétem stoji, jesté
nevidgl,“ brumlal si pro sebe mé&sic UpIngk.

A tim konci nas pribéh. Nebo zacgina?

?_) Ukol €.2: Urcité poznas slavné hradni stragidlo, které
[ ) v nasem vypravéni vystupuje. Ano, jetoB_ _ _ _ _ _ i.

Co vlastné ztratila? Dopi$ slova do mé doplriovacky
a zjistis, zda jsi hadal spravné.

1. Byvalé obydli z kamene, Casto postavené
na kopci v lese, strasi tam.

2. Kdyz leti sova anebo chodi Bila pani po ochozu,
tak dél4... ™

3. Rozprostira se to kolem starych opusténych
zficenin a rostou tam houby.

4. Stavebni materidl. Kdyz to nakopnes, tak to boli T
tebe a nikoho jiného ne.

5. Pokud se chces zeptat, jak to bylo dal, musi$ to
pismeno dat na zaCatek véty. A nic lepSiho meé T
nenapadlo, tvij Tonik.

Ted' uz jisté vis, co Bilé pani chybi. Tak ji to miZes dokreslit do obrdzku.
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